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Bachillerato a Distancia

B@UNAM

ÁLGEBRA Y PRINCIPIOS DE FÍSICA
MOVIMIENTO UNIFORMEMENTE ACELERADO
Ing. Miguel Ángel Pérez Díaz.
Observemos el video siguiente:
http://www.youtube.com/watch?v=WIB9s2ALyWo&feature=related
Discutamos los contenidos web 2.0 del MUA, siguien-tes:
http://www.educaplus.org/play-302-Gr%C3%A1ficas-de-la-ca%C3%ADda-libre.html
http://perso.wanadoo.es/cpalacio/grafv_t2.htm
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Reflexionemos las gráficas del MUA.
Deducción de los Modelos Matemáticos del MUA

Se ha denominado movimiento uniformemente acelerado a aquel movimiento que describe una partícula de modo que son constantes las variaciones del vector velocidad ([image: image2.png]=l



) en la unidad de tiempo, es decir aquel cuyo vector aceleración [image: image4.png]=1



 permanece constante. 

Si la velocidad no permanece constante pero sí sus variaciones, entonces podemos escribir:
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Si consideramos que en un instante cualquiera [image: image7.png]


 el móvil lleva una velocidad [image: image9.png]


y fue [image: image11.png]


 la velocidad con la que inició el movimiento, es decir la que tuvo en el instante, [image: image13.png]


 entonces:
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[image: image15.png]De (2) obtenemos la variacion lineal de v con respecto a t.
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Obteniendo para la velocidad una función lineal de [image: image18.png]


 en la cual es la aceleración [image: image20.png]


 el coeficiente de la variable. Al representar la recta obtenida tendremos en cuenta que su pendiente es igual a [image: image22.png]


.
Por otra parte, podemos calcular la velocidad media [image: image24.png]


 de la partícula dividiendo el espacio total recorrido por el tiempo empleado en recorrerlo, es decir:
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Por lo tanto,
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Dado que las variaciones de la velocidad son directamente proporcionales al tiempo, podremos escribir para la velocidad media:
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Sustituyendo en la ecuación (5) la ecuación (6) tendremos:
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Sustituyendo en la ecuación (7) la ecuación (3) tendremos:
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Sumando términos semejantes:
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Aplicando la distributividad de la multiplicación para la suma tenemos;
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Como vemos, la ecuación obtenida para el espacio recorrido en un instante [image: image34.png]


 es una función del cuadrado del tiempo, y su representación gráfica en función del tiempo será una parábola, es decir, estamos ante una función cuadrática. 
Si despejamos [image: image36.png]


 de la ecuación (3);
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Tenemos;
[image: image38.png]



Ahora sustituimos el valor de [image: image40.png]


 en la ecuación (11);
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Tenemos;
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Si [image: image44.png]Ar=x—%x,=4d



, entonces al desarrollar (13) tenemos;
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Reduciendo términos semejantes obtenemos;
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De las ecuaciones (5) y (6), también podemos deducir;
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Tomado y corregido de la página web siguiente:
http://www.educared.org/wikiEducared/Movimiento_rectil%C3%ADneo_uniformemente_acelerado.html
Resumen de fórmulas del MUA
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REACTIVO.

Un automóvil se desplaza inicialmente a 50 km/h y acelera a razón de 4 m/seg2 durante 3 segundos.

¿Cuál es la velocidad final, la distancia que recorrida en dicho tiempo y la gráfica v-t?
RESPUESTA.

Datos
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Fórmula a aplicar: [image: image65.png]vy = at + v,
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[image: image69.png]v, =13.88% + (43)(3s) = 13.88% + 127 = 25.88"



 

Fórmula para calcular la distancia recorrida en 3 s
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Gráfica de la velocidad con respecto al tiempo:
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