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Sesión 1. Ambiente de trabajo 
 

Una vez que ingresa a su aula virtual, desde la sección de administración podemos 

entrar a la configuración de esta1:  

 

En los diferentes tipos de ajustes aparecen una gran variedad de opciones, de las cuales 

sólo utilizaremos algunas de ellas. 

Lea la ayuda para cada opción, dando clic al círculo con el signo de admiración  , haga 

los ajustes correspondientes. A medida que avance el curso se dará cuenta qué algunas 

opciones no las podemos cambiar, ya que no tenemos los permisos para ello. Por 

ejemplo, en la figura siguiente la opción categoría de cursos la asigna directamente el 

administrador de la de DGTIC.  

 
1 Hay otras opciones para entrar a la configuración del curso. En general, para acceder a una sección determinada 
existe más de una forma. 
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En la opción formato, seleccionar tópicos/temas, por default viene configurado a 5.  

 

Explore las diferentes opciones de formato (cómo aparecerán organizadas las 

secciones), y seleccione la de su preferencia. 

En la sección de apariencia, nos interesan las opciones: 

Mostrar libro de calificaciones a los estudiantes: Aquí los estudiantes pueden o no ver 

sus calificaciones, esto depende de la forma de trabajo del profesor, quién puede mostrar 

las calificaciones a sus alumnos durante todo el semestre o en diferentes momentos de 

este. 

Mostrar reportes de actividad: con esta opción los alumnos pueden ver o no su actividad 

en el aula virtual, la recomendación es que esté configurada en No, de esta manera el 
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profesor puede consultar , por ejemplo, si un alumno realizó alguna tarea o examen y en 

qué momento lo hizo,  sin que ellos lo sepan. 

 

Por lo general, un profesor tiene varios grupos de la misma materia, entonces es 

conveniente que la opción modo de grupo esté configurada a Grupos separados, de esta 

manera un alumno puede ver a su propio grupo, pero no a los alumnos de otro grupo. 

 

Por último, de clic en el botón Guardar cambios y mostrar. 

 

Para asignar un título al comienzo del área de trabajo, dé clic en activar edición en 

cualquiera de los siguientes lugares:  
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Con esta acción entramos al modo de edición del aula, aparecen varios letreros editar, 

dé clic en el primero de ellos: editar>editar sección 

 

Dé clic en el primer icono para mostrar más opciones: 

 

Después seleccione el tamaño de letra a xx-large: 



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

7 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

 

Ponga el nombre de su asignatura y de clic en guardar cambios. 

 

Actividad 1.  
 

Diseñe una portada para cada una de las tres primeras unidades de la asignatura que 

usted elija. 

Procedimiento 

Realice el diseño de su portada utilizando el software de su preferencia, las dimensiones 

son variables, pues dependerán de la calidad, así como del contenido que se quiera 

mostrar, solo hay que tener en cuenta que corresponda a un rectángulo horizontal. 

Una vez que tenga su diseño, de clic en editar>editar tópico 

 

Personalice el nombre de la sección: 

 

Dé clic en el icono de imagen: 
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Seleccione su imagen: Mirar repositorios>Seleccionar archivo 

 

Marque las Casillas La descripción es innecesaria y tamaño automático : 

 

Guardar imagen y después Guardar cambios.  

El resultado debe ser parecido al siguiente: 

 

Realice un procedimiento similar con las demás portadas de sus unidades.
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Actividad 2.  
 

Moodle contiene múltiples actividades y recursos para interactuar con los alumnos, a lo 

largo de este taller veremos algunos de ellos, utilizaremos el recurso Libro para que los 

alumnos puedan consultar el programa de la asignatura. 

Procedimiento 

Deberá subir el programa de la asignatura en formato de imagen, dividido en unidades, 

cada una de ellas formará una página de nuestro libro. Para esto, puede tomarle 

fotografías o escanearlo, se recomienda incluir solo los aprendizajes y la temática. 

Una vez que tenga sus imágenes, de clic en activar edición, debajo del título de la 

asignatura de clic en añadir una actividad o recurso:  

 

 

Seleccione el recurso libro y de clic en agregar, en Nombre ponga “Programa”: 

 

De clic en Agregar y regresar al curso  
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Hasta aquí ha dado de alta el recurso libro, ahora hay que agregar el contenido, dé clic 

en programa. 

En título del capítulo anote “Unidad I”, posteriormente estos títulos aparecerán en el 

contenido de nuestro libro  

 

Para subir la imagen de la primera unidad siga un procedimiento similar al que llevó a 

cabo en la actividad 1.  

Por ejemplo : 
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Para agregar más capítulos de clic en activar edición de la pestaña Administración 

 

Aparecen los siguientes iconos:  

 

De clic en la cruz para agregar otro capítulo, repita el procedimiento anterior hasta 

completar todas las unidades. 

La tabla de contenidos debe mostrar los títulos de todas sus unidades. 
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Rúbrica de evaluación #1 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Portadas 

Completa tres 

portadas de su 

asignatura  

Completa dos 

portadas de su 

asignatura  

Completa una 

portada de su 

asignatura   

 10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Programa de la 

asignatura 

 

Completa todas las 

unidades de su 

asignatura  

 

Completa del 60 al 

80% de las unidades 

de su asignatura  

 

Completa del 20 al 

50% de las unidades 

de su asignatura  

 10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 2. Recursos 
 

Para compartir o proporcionar información a los alumnos revisaremos estos recursos: 

Área de texto y medios. Principalmente nos permite insertar texto en la página del curso. 

Archivo. Nos permite compartir un archivo, qué dependiendo de su formato puede ser 

visto en el aula virtual o los alumnos los pueden descargar para abrirlos en su 

computadora, siempre y cuando tengan el software asociado a dicho archivo. 

URL. Nos permite insertar un enlace a otra página web, ya sea en una ventana nueva o 

en una ventana incrustada. 

Actividad 3.  
 

a) En la primera unidad de su curso inserte una etiqueta. 

 Activar edición>Añadir una actividad o recurso> Área de texto y medios >Agregar: 

 

 

Al abrir el editor de moodle2, dé clic en el primer icono para abrir los botones avanzados, 

se muestran los iconos de tamaño de texto, color, color del fondo , alineación , etcétera. 

 
2 Note que se puede agregar no solo texto, sino también Imágenes, recursos multimedia, links a páginas web , 
etcétera  

Mostrar/ocultar botones avanzados 
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Escriba un aviso a sus alumnos, acerca del material que necesitarán para la primera 

unidad, dele formato al texto como usted desee. 

b) Comparta con sus alumnos un archivo pdf, pueden ser los apuntes de la unidad o 

cualquier otra información relacionada con la misma. 

Activar edición>Añadir una actividad o recurso>Archivo>Agregar 

Asigne un nombre: 

 

 

Seleccione  la ubicación de su archivo:  

 

Dé clic en Guardar cambios y regresar al curso  

c) Busque un vídeo, con información confiable, acerca de algún tema de la primera unidad 

y guarde la URL.  

Agregue un recurso URL.  Activar edición>Añadir una actividad recurso>URL>Agregar 

Asigne un nombre y anote la URL que buscó: 
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En la opción mostrar del menú de apariencia, explore las diferentes formas de 

visualización y seleccione alguna de ellas.  

 

 

Dé clic en Guardar cambios y regresar al curso. 

 

Administración de los usuarios 

 

Roles. Existen diferentes tipos de usuarios a los que se les asigna un rol, el cual sirve 

para determinar los permisos que tendrán al usar el aula virtual. Los permisos más altos 

corresponden al personal de la de DGTIC, quienes son los que administran el sistema de 

h@bitat puma. El rol predeterminado que se asigna a los profesores es el de profesor 

editor, el cual cuenta con los permisos necesarios para configurar un curso normal y 

trabajar con él. El rol predeterminado para los alumnos es el de estudiante, que cuenta 

con los permisos necesarios para utilizar el aula.  
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Con frecuencia, el profesor necesita observar el aula virtual desde el punto de vista de 

un estudiante, para lo cual puede cambiar su rol de la siguiente manera:  

Dar clic en el ángulo superior derecho, en el nombre usuario: 

 

 

Dar clic en cambiar rol…  

 

Dar clic en estudiante  

Ahora cuenta con los permisos del rol estudiante: 
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Observe que sus permisos han disminuido, para regresar a su rol normal vuelva a dar 

clic en su nombre y después volver a mi rol normal. 

 

Grupos. Si un profesor atiende a varios grupos de la misma materia, entonces lo 

recomendable es formar grupos en el aula virtual:  

Administración>usuarios>grupos  

 

Dé clic en crear grupos  
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Dé un nombre al grupo y también una clave de inscripción, esta última servirá para que 

los alumnos se matriculen.  

  

 

 

Dé clic en Guardar cambios  

Formar subgrupos. Seleccione crear grupos automáticamente: 

 

Seleccione el prefijo del nombre que llevaran los grupos, en este caso los llamaré Equipo3 

  

Seleccione en que se basa la creación de los grupos, por número de usuarios o número 

de grupos: 

 

 

 
3 Al usar el símbolo @ los grupos se nombrarán con letras (EquipoA, EquipoB, etc.), si desea usar números debe de 
usar el símbolo # (Equipo1, Equipo2, etc.) 
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Seleccione cuántos grupos se crearán o cuántos usuarios tendrán los grupos:  

 

Seleccione el rol de los miembros, si hay agrupamientos o no, el grupo de donde se 

tomaran los miembros para los subgrupos y si se asignarán al azar los miembros o no. 

 

 

Los grupos que se crearán de manera automática deben de ir adentro de un 

agrupamiento, el cual se puede crear o seleccionar de uno ya creado: 

 

 

 

En este ejemplo seleccioné nuevo agrupamiento y le dí el nombre de Mis equipos. Puede 

ver una vista previa de cómo quedan los grupos y si todo está en orden seleccione Enviar 
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Tipos de inscripción. En el aula virtual los alumnos se pueden auto inscribir o usted los 

puede inscribir de forma manual. 

Auto-Inscripción. El primer paso es crear un grupo y asignarle una clave de inscripción 

(es lo que se acaba de hacer en la sección anterior). Después dé clic en 

Administración>usuarios>métodos de inscripción>Auto-inscripción 

 

 

Para que la auto inscripción se pueda realizar, las opciones de los cuadros anaranjados 

deben de estar configuradas cómo se muestra a continuación:  
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De clic en Guardar cambios. Proporcione la clave de inscripción a sus alumnos según el 

grupo en el cual estén inscritos (es la clave que usted asignó cuando formó los grupos). 

Cuando ellos se inscriban a su curso el aula virtual les pedirá esta clave y los irá 

distribuyendo según su grupo. 

Inscripciones manuales. En este tipo de inscripción usted busca en la base de datos de 

h@bitat puma el nombre del alumno que quiera inscribir. 

Administración>usuarios>métodos de inscripción>inscripciones manuales  

 

 

Seleccione inscribir usuarios: 

Esta es la clave personal  
del profesor para acceder al 
aula virtual 
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Escriba el nombre del usuario que desea inscribir en la opción Buscar del lado derecho, 

cuando lo haya localizado dé clic en agregar, el rol por defecto es el de estudiante  

 

Posteriormente le tiene que asignar un grupo en la sección de usuarios inscritos  
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Bitácoras de actividad 

 

El aula virtual lleva un control detallado de la navegación de los usuarios dentro de ella, 

muestra, por ejemplo: la fecha en que hizo cada ingreso al aula, la duración, que 

actividades revisó, en donde hizo clic, etc. 

Para ver las bitácoras dé clic en participantes, seleccione algún alumno y vea los 

reportes4:  

 

  
 

Si da clic, por ejemplo, en Todas las bitácoras: 

 

-  

 
4 Con este procedimiento, usted puede revisar su propia actividad en el aula virtual.  
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Actividad 4.  
 

a) Inscripción manual. 

Inscriba a los impartidores del curso a su aula de forma manual (buscar los nombres de 

usuario “Homero Espinoza Meneses” y “Dante Ramírez Rodríguez”, el rol que nos  debe 

de asignar es el de profesor editor para que podamos revisar sus actividades durante el 

curso. Cuando termine este curso, nos podrá dar de baja de su aula o en su caso, 

nosotros lo haremos. 

 

 

b) Auto inscripción  

• Dar de alta un grupo, póngale nombre y asígnele una clave de inscripción. 

• Publique su clave en el foro de la pestaña sesión 2, en el aula de los impartidores. 

• Posteriormente, se le pedirá que se inscriba a los grupos de sus compañeros. De 

esta manera todos tendrán alumnos inscritos en cada grupo. 

 

c) Grupos automáticos 

• Usted necesita formar 15 grupos, los cuales estarán vacíos, nombrarlos así: G301, 

G302, G303…. 
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Rúbrica de evaluación #2 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Recursos 

Publica los 3 

recursos pedidos 

Publica 2 de 3 

recursos pedidos 

Publica 1 de 3 

recursos pedidos 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Inscripciones 

Realiza dos 
inscripciones 

manuales con rol de 
profesor editor. 

 

Realiza una 
inscripción manual 
con rol de profesor 

editor. 
 

No realiza la 
inscripción manual 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Grupos 

Da de alta un grupo, 
publica su clave de 

inscripción 

Da de alta un grupo, 

no publica su clave 

de inscripción 

No da de alta ningún  
grupo 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Subgrupos 
Forma 15 grupos 

automáticos 
Forma menos de 15 
grupos automáticos 

No forma grupos 
automáticos 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 3. El Banco de preguntas: opción múltiple, numéricas, 

calculadas 
 

Esta característica le permite a un maestro crear, previsualizar y editar preguntas dentro 

de una Base de Datos de categorías de preguntas. Las categorías pueden estar limitadas 

a usarse en todo el sitio, el curso o a nivel del examen. Las preguntas en una categoría 

pueden añadirse a un Examen o a una actividad lección mediante un proceso de 

exportación. (https://moodle.org/) 

 

Categorías. Las preguntas que se crean se guardan en ciertas ubicaciones llamadas 

categorías (carpetas). Para crear una categoría, dé clic en: 

Administración > Banco de preguntas>categorías 

 

 

 

 

Al añadir una categoría, esta queda adentro de una categoría superior llamada categoría 

padre, es un proceso similar al que uno hace cuando forma un árbol de directorios con 

carpetas y subcarpetas. 

 

Preguntas. Pueden tener diferentes formatos: opción múltiple, falso-verdadero, 

respuesta corta, numérica, calculada, ensayo, respuesta incrustadas (cloze). En 
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versiones recientes de Moodle aparecen, además: arrastrar y soltar dentro del texto, 

arrastrar y soltar dentro de imagen, coincidencia de patrón, etc. 

 

Icono Descripción 

 

Opción múltiple: preguntas en las que se va a elegir entre varias 

respuestas, pudiendo ser válidas más de una.  

 

Verdadero/falso: preguntas en las que el estudiante debe seleccionar entre 

2 opciones: verdadero o falso.  

 

Respuesta corta: la respuesta es una palabra o frase corta. Puede haber 

varias respuestas correctas posibles con diferente puntuación. 

 

Numérica: similar a las preguntas de respuesta corta pero la solución es un 

número al que se le puede permitir un cierto margen de error. 

 

Calculadas: estas preguntas ofrecen una manera de crear preguntas 

numéricas individuales en las que se pueden utilizar variables que tomarán 

valores concretos en el momento de ejecutarse el cuestionario.  

 

Emparejando: el estudiante debe relacionar los elementos de una lista 

“pregunta” con los de otra lista “respuesta”.  

 

Respuestas incrustadas (cloze): consisten en un texto en el que se puede 

integrar varias preguntas incrustadas de tipo opción múltiple, preguntas 

cortas y numéricas.  

 

Ensayo: el estudiante responde a una pregunta en formato ensayo. Estas 

preguntas no se califican automáticamente.  

 

Emparejando respuestas cortas aleatoriamente: moodle genera una 

pregunta de tipo emparejando seleccionando al azar preguntas de tipo 

respuesta corta existentes en la categoría actual.  

 

Descripción: este formato no es una pregunta en sí misma. Todo lo que 

hace es mostrar un texto sin esperar respuesta. 
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Para crear una pregunta seleccionamos Banco de preguntas>Preguntas>Crear una 

nueva pregunta 

 

 

  

 

Preguntas de opción múltiple 

 

Creamos la categoría Unidad III y dentro de esta la categoría Recta. Después 

seleccionamos esta categoría y Crear una nueva pregunta, escogemos en el menú 

preguntas  opción múltiple, le damos un nombre a la pregunta y escribimos el texto de 

esta. 

 

Ejemplo 1: Selecciona la ecuación que represente a una recta 

                   en su forma general 
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Se tienen varias opciones como: puntuación, si hay más de una respuesta correcta, 

barajar las opciones, numerar las opciones, etc. 

Se escriben después las opciones y se les asigna una calificación: 

 

Por default se tienen 5 opciones, pero se pueden agregar más. Guardar los cambios. 

A continuación, seleccionamos la vista previa de la pregunta:  
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Preguntas numéricas 

 

Agregamos una pregunta tipo numérica, en categoría seleccionamos Unidad III>Recta. 

Ponemos el nombre de la pregunta y su texto: 

 

Anotamos la respuesta correcta, le asignamos una calificación y una tolerancia: 

 

Guardar cambios.  

La vista previa, contestada la pregunta será:  

  

Ejemplo 2: Obtener la pendiente de una recta a partir de su ecuación 
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Preguntas Calculadas5 

A continuación, se presenta el procedimiento para elaborar una pregunta calculada: 

 

Esta es la estructura general que tendrá el ejercicio, los coeficientes A, B, C, D serán 

números enteros o no, que podrán estar en un mismo o diferente rango de valores. 

A partir de esta estructura, fabricaremos 30 preguntas con similar grado de dificultad, 

pero con diferentes valores, para que cada alumno cuente con un ejercicio diferente. 

Creamos la categoría Ecuaciones de primer grado con una incógnita y dentro de esta la 

categoría Ecuación de primer grado. 

Administración>Banco de preguntas>preguntas, seleccionar la categoría creada 

anteriormente, después crear una nueva pregunta y seleccionar su tipo.  

 

 

 

Anotamos el nombre de la pregunta (el cual no se muestra a los alumnos) 

 

 
5 Es recomendable que cada pregunta de tipo calculada se ubique en una categoría para ella sola. 
 

Ejemplo 3: Resolver la siguiente ecuación de primer grado 

𝐴𝑥 + 𝐵 = 𝐶𝑥 + 𝐷 
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Escribimos entre llaves los coeficientes que deseamos variar (comodines): 

 

Asignamos la calificación en %100, colocamos la tolerancia6 y la fórmula de la respuesta 

correcta: 

 

 

Guardamos los cambios y aparece la siguiente pantalla: 

 
6 Tolerancia 

“Para las preguntas numéricas es posible permitirles un margen dentro del cual todas las respuestas sean 
aceptadas como correctas. El campo de "Tolerancia" se usa para esto. Sin embargo, hay tres tipos 
diferentes de tolerancia, que son Relativa, Nominal y Geométrica. Si nosotros decimos que la respuesta 
correcta está calculada a 200 y la tolerancia se configura a 0.5 entonces los diferentes tipos de tolerancia 
funcionarán de la siguiente forma: 

Relativa: Se calcula un intervalo de tolerancia al multiplicar la respuesta correcta por 0.5; en este caso nos 
daría 100, por lo que para esta tolerancia la respuesta correcta debe estar entre 100 y 300 (200 ± 100). 
Esto es útil si la magnitud de la respuesta correcta puede diferir grandemente entre diferentes valores de 
comodines. 

Nominal: {Este es el tipo más simple de tolerancia, pero no es muy poderoso. La respuesta correcta debe 
estar entre 199.5 y 200.5 (200 ± 0.5). Este tipo de tolerancia puede ser útil si la diferencia con la respuesta 
correcta fuese pequeña. 

Geométrica: El límite superior del intervalo de tolerancia se calcula como 200 + 0.5*200 y es el mismo que 
para el caso relativo. El límite inferior se calcula como 200/(1 + 0.5). La respuesta correcta entonces deberá 
estar entre133.33 y 300.” (https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_Calculada) 
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Elegimos NO sincronizar y damos clic en siguiente página 

Ajustamos los comodines a los rangos deseados, por ejemplo: 

{A}: -30 a -5; {B}: 5 a 30; {C}: -15 a -5 {D}: 40 a 70 

Damos clic en  

Agregamos 30 conjuntos de datos: 
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Revisamos los 30 conjuntos de datos para verificar que estén dentro de los límites 

correctos: 

 

Por ejemplo: 

 

Guardamos los cambios:  

 

Damos clic en vista previa: 
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Ejemplo 4: Una circunferencia de radio=8, tiene inscrito un triángulo cuya base es 

igual a su diámetro, como se muestra en la figura: 

 

 

 

 

 

 

A continuación, se presenta el procedimiento para elaborar una pregunta calculada que 

se compone a su vez de tres preguntas, a partir de este conjunto se crearán 30 preguntas 

más : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. Insertar una pregunta calculada en la categoría unidad I>El significado de los 

números y sus operaciones básicas>PCC problema1 

Calcular: 

Área Circulo  
Área triángulo 
Área Azul 
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Anotamos la respuesta, la tolerancia y el puntaje: 

 

Guardamos, el comodín (radio) tendrá datos compartidos y sincronizamos: 
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Clic a siguiente página, anotamos el rango para el radio y actualizamos los parámetros: 

 

Dar clic en agregar 30 conjuntos de datos  

 

y luego damos clic en mostrar  

 

Guardamos. 

B. Agregamos una segunda pregunta calculada en la misma categoría, llamada 

problema 2-3: 
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Anotamos la fórmula de la respuesta: 

 

 

Guardamos los cambios. Indicamos que usará un conjunto de datos compartido ya 

existente, sincronizamos y damos clic en siguiente página: 

 

 

 

Dado que el conjunto de datos ya está creado, solo verificar que las respuestas están 

dentro de los límites de tolerancia. Guardar cambios. 

 

C. Agregamos una tercera pregunta calculada en la misma categoría, llamada problema 

3-3 
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Anotamos la fórmula de la respuesta, guardamos los cambios: 

 

 

Elegimos un conjunto de datos compartidos ya existente y sincronizamos: 
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Dado que el conjunto de datos ya está creado, solo verificar que las respuestas están 

dentro de los límites de tolerancia. Guardar cambios. 

En resumen: creamos tres preguntas calculadas, las cuales comparten el mismo conjunto 

de datos, en el banco de preguntas aparecen separadas, pero las podemos unir cuando 

veamos la actividad tipo examen. 

 

A continuación, se presenta una tabla que contiene algunas de las funciones de Moodle 

para realizar cálculos: 

 

Algunas funciones de cálculo en Moodle 

 

Función Explicación 

abs() Valor absoluto 

acos() Arco coseno -- salida en radianes. 

acosh() Coseno hiperbólico inverso -- salida en radianes. 

asin() Arco seno -- salida en radianes. 

asinh() Seno hiperbólico inverso. Salida en radianes. 

atan2() Arco tangente de dos variables -- pase dos valores, por ejemplo (y, x), y 
Usted obtendrá a la atan(y/x), ajustada al cuadrante apropiado. (Nota: Las 
variables están en el orden reverso a atan2(x, y) en Excel) La salida es en 
radianes. 

atan() Arco tangente -- salida en radianes. 

atanh() Tangente hiperbólica inversa-- salida en radianes. 

average([[item1]], 
[[item2]]...) 

Regresa el promedio de los valores en una lista de argumentos 

bindec Binario a decimal 

cell(número) Mapea un número real al entero menor siguiente 

cos() Coseno -- ¡¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de grados hacia 
radianes antes de tomar el coseno de ella. 

cosh() Coseno hiperbólico -- ¡¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de grados 
hacia radianes antes de tomar el coseno hiperbólico de ella. 

decbin Decimal a binario 

decoct Decimal a octal 

deg2rad Convierte el número de grados a su equivalente en radianes 

exp() Calcula el exponente de e 

expm1 Regresa el exp(número) - 1, computado en tal forma que es exacto aun y 
cuando el valor del número se acerque a cero 

floor(número) Mapea un número real al entero mayor previo 

fmod() Regresa el módulo de punto flotante de dos números (o sea, el resto 
cuando el primer número es dividido por el segundo. 

is_finite Encuentra si es que un valor es un número finito legal 

is_infinite Encuentra si es que un valor es infinito 
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is_nan Encuentra si es que un valor no es un número 

log10() Logaritmo de Base-10 

log1p() Regresa log(1 + número), computado en tal forma que es exacto aun y 
cuando el valor del número se acerque a cero 

log() Logaritmo natural (ln) 

max([[item1]], 
[[item2]]...) 

Encontrar valor máximo 

min([[item1]], 
[[item2]]...) 

Encontrar valor mínimo 

mod(dividendo, 
divisor) 

Calcula el residuo de una división 

octdec Octal a decimal 

pi() Obtener el valor de pi - la función no toma argumento, como en las hojas de 
cálculo. 

power(base, 
potencia) 

Eleva un número a una potencia 

rad2deg() Convierte el número de radianes al número equivalente en grados 

rand() Genera un entero aleatorio 

round(número, 
dígitos) 

Redondea un número a una cantidad de dígitos decimales 

Sin() Sine -- ¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de grados a radianes 
antes de tomar el seno de ella. 

Sinh() Seno hiperbólico -- ¡¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de grados a 
radianes antes de tomar el seno hiperbólico de ella. 

sqrt() Raíz cuadrada 

sum([[item1]], 
[[item2]]...) 

Regresa la suma de todos los argumentos 

tan() Tangente -- ¡¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de grados a 
radianes antes de tomar la tangente de ella. 

tanh() Tangente hiperbólica -- ¡¡¡en radianes!!! Convierte sus mediciones de 
grados a radianes antes de tomar la tangente hiperbólica de ella 

 

 

Actividad 5.  
 

a) Elabore 2 preguntas numéricas. Al menos una de ellas deberá incluir una imagen 

b) Elabore 2 preguntas multichoice. Al menos una de ellas deberá incluir una imagen 

c) Elabore 2 preguntas tipo calculada simple, donde cada una de ellas de origen a 25 

más.  Al menos una de ellas deberá incluir una imagen 

d) Elabore 2 preguntas tipo calculada compuesta, donde cada una de estas se componga 

de al menos dos preguntas. El conjunto de cada pregunta debe de dar origen a 25 más. 

Al menos una de ellas deberá incluir una imagen 

Estas preguntas deben relacionarse con cualquier tema de la primera unidad de la 

asignatura que usted elija.  
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Rúbrica de evaluación #3 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Preguntas 
numéricas 

Completa 
correctamente 2 

preguntas numéricas. 
Una de ellas incluye 

una imagen 

Completa 
correctamente 2 

preguntas numéricas. 
Ninguna de ella incluye 

imágenes 

Completa 
correctamente 1 

pregunta numérica.  

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Preguntas 
multichoice 

Completa 
correctamente 2 

preguntas multichoice. 
Una de ellas incluye 

una imagen 

Completa 
correctamente 2 

preguntas multichoice. 
Ninguna de ella incluye 

imágenes 

Completa 
correctamente 1 

pregunta multichoice.  

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Preguntas 
Calculadas 

Simples 

 
Completa 

correctamente 2 
preguntas calculadas 

simples que dan origen 
a 25 más. Una de ellas 

incluye una imagen 

 
Completa 

correctamente 2 
preguntas calculadas 

simples que dan origen 
a 25 más. Ninguna de 
ella incluye imágenes 

 
Completa 

correctamente 1 
pregunta calculada 

simple que da origen a 
25 más.  

  
10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Preguntas 
Calculadas 

Compuestas 

 
Completa 

correctamente 2 
preguntas calculadas 
compuestas, que en 

su conjunto 
dan origen a 25 más. 
Una de ellas incluye 

una imagen  

 
Completa 

correctamente 2 
preguntas calculadas 
compuestas, que en 

su conjunto 
dan origen a 25 más. 

Ninguna de ella incluye 
imágenes 

 
Completa 

correctamente 1 
pregunta calculada 

compuesta, que en su 
conjunto 

dan origen a 25 más 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 4. El Banco de preguntas: Cloze 
 

Pregunta tipo Cloze. Este tipo de preguntas se escribe en forma codificada, da origen a 

una caja de texto donde los usuarios deberán escribir o seleccionar la respuesta. 

La estructura en general es: 

 

1 2 3 4 5 6 7 

{ Calificación Tipo Opciones Precisión Retroalimentación } 

 

 
1. Siempre comienza con una llave 

2. Calificación, define cuánto vale la pregunta. 

3. Define el tipo de sub-pregunta que estará contenida en la pregunta cloze. Puede ser: 

• Respuesta corta (SHORTANSWER o SA o MW), donde no son importantes 

minúsculas/MAYÚSCULAS. 

• Respuesta numérica (NUMERICAL o NM). 

• Opción múltiple (MULTICHOICE o MC o MCS), representada como un menú 

desplegable en-línea dentro del texto. 

4. Opciones. Puede ser una o varias opciones de respuesta separadas por el símbolo ~, 

la respuesta correcta va precedida del símbolo =. 

5. Precisión. Es opcional y depende del tipo de sub-pregunta. 

6. Retroalimentación. Es opcional y va precedida del signo # 

7. Siempre termina con una llave. 
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Ejemplos de codificación: 

a) Es un número que se puede expresar como el cociente de dos números enteros. 

 

 

 

{ 1 : SHORTANSWER : = Racional } 

 

 

 

 

b) En el número 7894 ¿Qué valor representa el dígito ocho?  

 

 

 

{ 5 : MULTICHOICE : unidades ~ decenas ~ = centenas ~ millares } 

 

 

 

 

c) Cuál es el valor de la incógnita en la ecuación: 3g+4=5 

 

 

 

{ 10 : NUMERICAL : = 0.33 : 0.01} 

 

 

 

 

 

Puntuación o calificación 

de la pregunta cuando es 

contestada correctamente 

Sub-pregunta de tipo 

respuesta corta 

El signo :  
actúa como 

Separador 

El signo igual Indica 

que lo que sigue a 

continuación es la 

respuesta correcta 

Respuesta correcta. 

Pueden ser mayúsculas o 

minúsculas o combinadas 

Puntuación o calificación 

de la pregunta cuando es 

contestada correctamente 

Sub-pregunta de tipo 

opción múltiple 

El signo :  
actúa como 

Separador 

El signo igual Indica 

que lo que sigue a 

continuación es la 

respuesta correcta 

El signo ~ actúa como 

separador de las 

posibles respuestas 

Puntuación o calificación 

de la pregunta cuando es 

contestada correctamente 

Sub-pregunta de 

tipo numérica 

El signo :  
actúa como 

Separador 

El signo igual Indica 

que lo que sigue a 

continuación es la 

respuesta correcta 

Tolerancia  



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

45 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

A continuación, se presenta un ejemplo que incluye varias preguntas de tipo cloze y varias 

sub-preguntas tipo numerical y multichoice: 

 

 

 

Insertar una pregunta tipo Cloze:  

 

 

Dos ciclistas parten por una carretera recta en dirección de Sur a Norte. En el momento 

de la partida el primero está justo en la salida y el segundo 50 kilómetros delante de 

ésta. El primero va a una velocidad constante de 25 kilómetros por hora, mientras que 

el segundo lo hará a 15 kilómetros por hora. 

  

a) Completa la siguiente tabla: 

Tiempo 

(horas) 

Posición del primer 

ciclista 

Posición del segundo 

ciclista 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

 

b) ¿Cuál es el modelo matemático para el primer ciclista? 

c) ¿Cuál es el modelo matemático para el segundo ciclista? 

d) ¿En qué tiempo el primero alcanza al segundo? 

e) ¿A qué distancia de la salida se produce el alcance? 
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Insertar el texto y la tabla7 

 

 
 

Insertar en cada una de las celdas los códigos de tipo NUMERICAL 

 

 
 

Anotar las siguientes preguntas con sus códigos: 

 

 
7 El editor de tablas en Moodle es muy básico, algunas veces la mejor solución es diseñar la tabla en Word y 
después pegarla en Moodle, aunque se pierdan algunas partes del formato. 
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Guardar los cambios y abrir la vista previa: 

 

 

En este tipo de vista, tiene varias opciones para verificar qué la pregunta haya quedado 

bien estructurada. Por ejemplo, Usted puede contestar las preguntas y después con el 

botón Enviar y terminar el aula virtual las calificará de manera automática. 
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Examen 
 

Cuando agregamos una actividad de este tipo, Moodle nos señala sus características: 

“La actividad de examen le permite al profesor crear exámenes con preguntas de varios tipos, 
incluyendo opción múltiple, falso/verdadero, relacionar columnas, respuesta corta y calculada. 

Un profesor puede permitir que se intente realizar el examen en varias ocasiones con el orden de 
las preguntas acomodado aleatoriamente. Se puede establecer un límite de tiempo si se desea. 

Cada intento es calificado automáticamente y la calificación se guarda en el libro de calificaciones. 
El profesor puede elegir si hacer comentarios de retroalimentación y/o mostrar las respuestas 
correctas durante el intento, inmediatamente después o hasta que se cerró el examen. 

Un profesor puede elegir entre una variedad de comportamientos de pregunta, incluyendo un 
modo adaptativo (que proporciona pistas antes de permitirle al estudiante intentarlo de nuevo), 
y retroalimentación inmediata con puntaje basado en certeza (donde el estudiante debe indicar 
que tan seguro está de su respuesta). 

Los exámenes pueden usarse * Como exámenes formales del curso * Como mini pruebas para 
tareas de lectura al final de un tópico/tema * Como práctica de examen empleando preguntas de 
exámenes de años anteriores * Para proporcionar retroalimentación inmediata sobre el 
desempeño * Para autoevaluación”. 

 

El proceso de elaborar una actividad tipo examen8, lo podemos dividir en dos pasos:  

 
8 Cómo lo menciona el párrafo anterior, este tipo de actividad sirve no sólo como un examen formal, sino también 
lo podemos utilizar, por ejemplo, como tareas.  
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1. Insertar la actividad y configurarla 
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Una vez que se hicieron los ajustes, se debe de agregar las preguntas. 

2. Dar clic en el nombre del examen y después en preguntas 

 

 

 

 
 

 

Revise el vídeo “9 examen”, donde se explica cómo se lleva a cabo este proceso.  
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Actividad 6.  

 

Para la primera unidad de la asignatura que usted elija, diseñe: 

a) 1 pregunta tipo cloze, que tenga sub-preguntas: ShortAnswer, multichoice y 

numerical. 

 

b) 1 pregunta tipo cloze, que incluya una tabla con al menos 12 celdas  para 

encabezados y preguntas ShortAnswer, Multichoice o Numerical. 

 

 

Actividad 7. 

 

Inserte una actividad examen, utilizando para ello todas las preguntas de la actividad 5 y 

6 , haga la siguiente configuración: 

1 Inicio  5 de septiembre de 2025  

2 Cierre  7 de septiembre de 2025  

3 Duración  2 horas y media 

4 Número de intentos  1  

5 Saltar página  Cada 3 preguntas  

6 Las respuestas Se ordenan al azar 

7 
Ver la respuesta correcta y la puntuación  

Una vez que el examen se haya 
cerrado  

8 Calificación Con 2 decimales 

9 Modo de grupo Grupos separados 

10 
Restricción  

Cualquier alumno cuyo nombre 
comience con “C” o “D”  
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Rúbrica de evaluación #4 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Preguntas 

Cloze 

 
Completa correctamente 

4 preguntas cloze con 
sub-preguntas 

Numerical 
Shortanswer 
Multichoice 

 
 

 
Completa correctamente 

3 preguntas cloze con 
sub-preguntas 

Numerical 
Shortanswer 
Multichoice 

 
 

 
Completa correctamente 

1 o 2 preguntas cloze 
con 

sub-preguntas 
Numerical 

Shortanswer 
Multichoice 

 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

 

Actividad 

Examen 

 
Configura correctamente 

la actividad Examen 
Con 9 o más de las 

características que se 
pidieron. 

Agrega las preguntas de 
las actividades 5 y 6 

 

 
Configura correctamente 

la actividad Examen 
Entre 6 y 8 de las 

características que se 
pidieron. 

Agrega las preguntas de 
las actividades 5 y 6 

 

 
Configura correctamente 

la actividad Examen 
Con 5 o menos de las 
características que se 

pidieron. 
Agrega las preguntas de 

las actividades 5 y 6 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 5 y 6. Tarea, Lección 
 

Configuración y Uso de la Herramienta "Tarea" en Hábitat PUMA 

La actividad "Tarea" en el Aula Virtual de la UNAM permite a los profesores evaluar 
trabajos, ensayos, informes o proyectos enviados por los estudiantes de manera digital. 
A continuación, se detalla su funcionamiento, configuración y tips para su uso efectivo. 

 

    ¿Qué es una "Tarea" en Hábitat PUMA? 

Es una actividad evaluable donde: 

- Los estudiantes suben archivos (PDF, Word, Excel, imágenes, etc.). 

- Los profesores califican y retroalimentan (con rúbricas, comentarios o notas). 

- Se pueden establecer fechas límite, requisitos y tipos de entrega. 

 

  Configuración de una Tarea (Para Profesores) 

1. Acceder al modo edición del curso 

1. Entra a tu curso en Hábitat PUMA. 
2. Activa "Modo de edición" (botón superior derecho). 

 

2. Añadir una nueva Tarea 

1. Haz clic en "Añadir una actividad o recurso". 
2. Selecciona "Tarea" y presiona "Agregar". 

 

3. Configuración General 

   Pestaña "General" 

Campo Descripción 

Nombre Ej: "Cálculos de los problemas: Ley de los Senos". 

Descripción Instrucciones detalladas (formato, extensión, etc.). 

Mostrar descripción Si se ve antes de abrir la tarea. 

       Pestaña "Disponibilidad" 
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Campo Función 

Fecha de apertura Cuando los estudiantes pueden empezar a enviar. 

Fecha límite Plazo máximo para entregar (se bloquea después). 

Fecha de corte Permite entregas tardías (pero las marca como atrasadas). 

 

     Pestaña "Tipos de entrega" 

Opción Uso 

Texto en línea 
Permite escribir directamente en un cuadro de texto (sin 
subir archivo). 

Archivos subidos Los estudiantes adjuntan documentos (PDF, Word, etc.). 

Número máximo de 
archivos 

Límite de archivos por entrega (ej: solo 1). 

 

   Pestaña "Ajustes de retroalimentación" 

Opción Descripción 

Comentarios de 
retroalimentación 

Permite escribir observaciones al calificar. 

Archivos de retroalimentación 
Subir un archivo con correcciones (ej: PDF con 
anotaciones). 

Rúbricas Evaluar con una matriz de criterios predefinidos. 

 

      Pestaña "Calificación" 

Campo Configuración 

Escala de calificación Puntos máximos (ej: 100) o letras (A, B, C). 

Método de calificación Simple (manual) o rúbrica. 

4. Guardar y publicar 
• Haz clic en "Guardar cambios y mostrar" para revisar la tarea. 

 
     Cómo Entregar una Tarea (Para Estudiantes) 

1. Ingresa al curso y busca la actividad "Tarea". 
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2. Lee las instrucciones y requisitos. 
3. Sube tu archivo (o escribe en texto en línea). 
4. Confirma con "Guardar cambios". 

o Si el profesor lo permite, puedes reemplazar tu entrega antes de la fecha 
límite. 

 
          Cómo Calificar una Tarea (Para Profesores) 

1. Ve a la tarea y haz clic en "Ver todas las entregas". 
2. Selecciona un estudiante y: 

o Califica (escribe la nota y comentarios). 
o Adjunta retroalimentación (archivo opcional). 
o Usa rúbricas si están configuradas. 

3. Guarda los cambios. 

 
    Tips y Recomendaciones 

✔ Usa fechas claras para evitar confusiones. 

✔ Permite múltiples intentos si es un trabajo en progreso. 

✔ Configura rúbricas para evaluaciones objetivas. 

✔ Notifica a los estudiantes cuando publiques calificaciones. 
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Lección 

 

La actividad Lección es una herramienta interactiva que permite a los profesores 

presentar contenido educativo de manera estructurada y flexible.  

¿Qué es la actividad "Lección"? 

Es un recurso que organiza el contenido en páginas o secciones, similar a un libro digital, 

pero con opciones de navegación no lineal. Los estudiantes pueden avanzar según sus 

respuestas o decisiones, lo que la hace útil para: 

- Crear tutoriales interactivos. 

- Diseñar secuencias de aprendizaje adaptativas. 

- Evaluar conocimientos con retroalimentación inmediata. 

Características principales 

1. Estructura flexible 

   - Se divide en **páginas** con contenido teórico, preguntas o actividades. 

   - Puede incluir **ramificaciones** (ej.: si el estudiante responde mal, se redirige a una 

página de refuerzo). 

 

2. Tipos de preguntas: 

   - Opción múltiple, verdadero/falso, respuestas cortas, etc. 

   - Cada respuesta puede llevar a una página diferente. 

 

3. Retroalimentación personalizada: 

   - Mensajes específicos según las respuestas del estudiante. 

 

4. Barra de progreso: 

   - Muestra el avance del estudiante en la lección. 

 

¿Cómo acceder y usar la Lección? 

Para estudiantes: 

1. Ingresa a tu curso en **Hábitat PUMA**. 

2. Busca la actividad etiquetada como Lección (puede tener un nombre personalizado 

por el profesor). 

3. Haz clic en ella y sigue las instrucciones: 

   -Navega por las páginas usando los botones **"Continuar"** o las opciones 

proporcionadas. 
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   - Responde preguntas (si las hay) para avanzar. 

 

Para profesores (crear una Lección): 

1. En tu curso, activa Edición (botón en la esquina superior derecha). 

2. Haz clic en Añadir una actividad o recurso. 

3. Selecciona Lección y configura: 

   - Nombre y descripción. 

   - Opciones de navegación (lineal o ramificada). 

   - Límite de tiempo (opcional). 

4. Añade páginas con contenido o preguntas. 

5. Guarda los cambios. 

 

Recomendaciones 

• Si tienes problemas para acceder, verifica que tu navegador (Chrome, Firefox) 

esté actualizado. 

• Algunas lecciones pueden tener restricciones de tiempo o intentos (depende 

de la configuración del profesor). 

• Si la lección incluye evaluación, revisa si suma a tu calificación final  

 

Configuración Detallada de la Actividad "Lección"  

La actividad "Lección" en el Aula Virtual de la UNAM permite crear contenidos 

interactivos con ramificaciones, preguntas y retroalimentación personalizada. A 

continuación, te detallo paso a paso cómo configurarla como profesor. 

 

1. Acceder al modo de edición del curso 

1. Ingresa a Hábitat PUMA e inicia sesión. 
2. Selecciona el curso donde quieres agregar la Lección. 
3. Activa el "Modo de edición" (botón en la esquina superior derecha). 
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2. Añadir una nueva Lección 

1. Haz clic en "Añadir una actividad o recurso" (aparece en cada sección del 

curso). 

2. Selecciona "Lección" en la lista de actividades. 

3. Haz clic en "Agregar". 

 

 

3. Configuración General de la Lección 

    Pestaña "General" 

Campo Descripción Recomendación 

Nombre 
Título de la lección (ej: 
"Ecuaciones de la 
Recta"). 

Usa un nombre claro para 
los estudiantes. 

Descripción 
Instrucciones o contexto 
de la lección (opcional). 

Puedes explicar su 
objetivo o cómo navegar. 

Mostrar descripción en 
la página del curso 

Si se muestra la 
descripción antes de 
entrar. 

Útil para dar indicaciones 
previas. 

    Pestaña "Ajustes de la Lección" 

Campo Configuración 

Navegación  

- Forzar navegación 
lineal 

Los estudiantes deben seguir el orden de páginas (sin 
saltar). 

- Mostrar menú Muestra un índice lateral para navegar entre páginas. 

Opciones de progreso  

- Mostrar barra de 
progreso 

Indica el avance del estudiante (útil para lecciones 
largas). 

- Mostrar puntuación 
continua 

Calcula una calificación parcial en base a las 
respuestas correctas. 
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Campo Configuración 

Límites de tiempo  

- Tiempo límite 
(minutos) 

Establece un tiempo máximo para completar la lección 
(ej: 30 min). 

- Acción tras tiempo 
agotado 

Define si se envían respuestas automáticamente o se 
bloquea el acceso. 

    Pestaña "Control de flujo" 

Campo Función 

Permitir revisión 
Los estudiantes pueden volver atrás para 
corregir respuestas. 

Número máximo de intentos 
Límite de intentos para responder preguntas 
(ej: 3). 

Acción después de respuesta 
correcta 

 

- Mostrar retroalimentación y 
continuar 

Avanza automáticamente. 

- Mostrar página no vista o no 
contestada 

Prioriza páginas pendientes. 

    Pestaña "Calificación" 

Campo Descripción 

Calificación aprobatoria Puntuación mínima para aprobar (ej: 70/100). 

Método de calificación  

- Promedio de calificaciones Promedia los intentos. 

- Mejor calificación Conserva el intento con mayor puntuación. 

 

4. Añadir Contenido: Páginas y Preguntas 

Una vez guardada la configuración, edita la Lección para agregar páginas: 
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Tipos de páginas disponibles 

1. Página de contenido (solo información teórica). 

2. Página de pregunta (opción múltiple, verdadero/falso, respuesta corta, etc.). 

Pasos para agregar páginas 

1. Dentro de la Lección, haz clic en "Añadir una página". 

2. Selecciona el tipo de página: 

o "Pregunta" → Elige el formato (ej: Opción múltiple). 

o "Contenido" → Solo texto/imágenes/videos. 

3. Configura la página: 

o Título y contenido (texto, imágenes, enlaces). 

o Respuestas (si es pregunta) y destino (a qué página redirigir según la 
respuesta). 

o Retroalimentación (mensaje al responder 
correctamente/incorrectamente). 

4. Repite el proceso hasta completar la estructura deseada. 

 

5. Opciones avanzadas 

• Ramificaciones: Puedes crear rutas diferentes según las respuestas (ej: Si falla, 
va a una página de repaso). 

• Clusters: Agrupa páginas para que se muestren en orden aleatorio (útil para 
cuestionarios). 

• Dependencias: Restringe el acceso hasta cumplir condiciones (ej: terminar otra 
actividad). 

 

6. Vista previa y publicación 

• Usa el botón "Vista previa" para probar la lección como estudiante. 

• Si todo está correcto, guarda los cambios y desactiva el modo de edición. 
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Actividad 8. 

 

Diseñe una actividad Tarea, que tenga la siguiente configuración: 

Nombre Sistema recta-parábola 

Permitir envíos 12 de septiembre de 2025 

Fecha de entrega 14 de septiembre de 2025 

Fecha de corte 15 de septiembre de 2025 

Tipo de envíos Envíos de archivo 

Número máximo 
de archivos 
subidos 

2 

Tamaño máximo 
de envío 

5 mb 

Tipos de archivos 
aceptador 

Documento: pdf 
Imagen: JPEG, PNG, BMP 

Intentos 
adicionales 

Manualmente 

Intentos máximos  3 

Calificación tipo* Rúbrica 

  

* Usted deberá diseñar una rúbrica con al menos 4 criterios de calificación 
    

 

 

 

Actividad 9. 
 

Diseñe una actividad Lección del tema(s) de su preferencia, la cual deberá tener al menos 

5 páginas de contenido (pueden incluir imágenes), y al menos una página de 

retroalimentación, todo va con sus respectivas ramificaciones. 
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Actividad 10. 
 

Realice un diagrama de cómo quedó estructurada su actividad Lección, incluya una tabla 

de respuestas correctas para cada página. Súbalo a la actividad tarea ubicada en el aula 

virtual del impartidor (Espacio docente), ya dentro del aula vaya a la pestaña sesión 6 y 

dé clic en Tarea diagrama. El documento que suba puede estar en formato pdf o uno de 

los formatos de imagen que están en la descripción  de la tarea antes mencionada.  

Ejemplo del diagrama: 
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Rúbrica de evaluación #5 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Rúbrica de la 

actividad 8 

 
Tiene al menos 4 

criterios de calificación 
 
 

 
Tiene menos de 4 

criterios de calificación 
 
 

 
Tiene menos de 3 

criterios de calificación 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

 

Páginas de 

contenido 

Incluye al menos 5 
páginas 

 

 
Contiene  3 o 4  

páginas 
 

 
Contiene menos de 3 

páginas 
 
 10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Preguntas de la 

lección 

Utiliza preguntas de 3 
o más tipos 

Utiliza preguntas de 
solo dos tipos 

Utiliza preguntas de un 
solo tipo 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Diagrama de la 

lección 

El diagrama no 
contiene errores 

Lo incluye con algunos 
errores 

No lo incluye 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Tabla de 

respuestas 

correctas 

Incluye la tabla de 
respuestas, todas 

funcionan 

Incluye la tabla de 
respuestas, pero 

algunas funcionan mal 

No incluye la tabla de 
respuestas correctas 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 7. El libro de calificaciones 
 

En el aula es posible llevar un control detallado de cada una de las calificaciones de las 

actividades realizadas por los alumnos, cuenta con opciones de personalización, como 

son división por categorías, escalas, calificar con letras o números, reportes, etc. 

Configuración. Dar clic en configuración del libro de calificaciones: 

 

 

 

Supongamos que nuestra forma de evaluar consiste en dar un puntaje a los alumnos por 

su trabajo en clase (50%), les dejamos tareas (30%) y hacen exámenes (20%).  

A continuación, agregaremos las categorías trabajo en clase, tareas, y exámenes. 

Dar clic en añadir categoría. Dando clic en los círculos amarillos nos muestra una ayuda 

con la descripción de cada opción. En el campo Nombre de la categoría anotamos 

Trabajo en clase: 

 

En el menú Total categoría, campo tipo de calificación lo dejamos como valor. Las demás 

opciones las podemos dejar en blanco. 
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Damos clic en mostrar más, el campo modo de mostrar calificación lo dejamos en real y 

establecemos el Número de decimales globales en, por ejemplo, 1. 

 

Damos clic en Guardar cambios. 

 

De forma similar se pueden agregar las categorías tareas y exámenes. De esta manera 

quedan configuradas las categorías en el libro de calificaciones: 

 

Entonces las actividades que realicen los alumnos, si  generan una calificación, se 

reflejarán en el libro de calificaciones y las acomodaremos en alguna de estas categorías. 

La actividad examen, que usted elaboró, debe aparecer ya en su libro de calificaciones. 
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Para ubicarla en la categoría que le corresponde dé clic en el icono de flecha arriba flecha 

abajo, ubíquela adentro de la categoría exámenes.   

 

También se pueden agregar calificaciones para actividades que no estén directamente 

ligadas al aula, es lo que se llama ítem de calificación. Dé clic en el botón Agregar ítem 

de calificación. 

Supongamos los siguientes datos: Nombre del ítem: puntos, tipo de calificación: valor. 

 

Deseamos que el ítem vaya dentro de la categoría trabajo en clase, guarde los cambios: 
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La salida es:  

 

 

A cada categoría se le puede asignar el peso que tendrá en el curso.  

Revise el vídeo configurar calificaciones para observar este proceso,  

 

Reporte del calificador. En esta vista se Muestran todas las actividades y calificaciones 

de los alumnos en formato horizontal.  

 

 

También se pueden revisar las calificaciones individualmente, dando clic al icono del 

recuadro anaranjado de la figura anterior: 

 

 

 



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

68 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

 

 

Para editar manualmente alguna calificación: 

 

 
 

Dé clic directamente en el 
recuadro deseado para 
editar la calificación. 
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Vista individual. Se puede observar un ítem de calificación en formato vertical  

 

Se pueden seleccionar el ítem de calificación, así como el grupo o el/los usuarios: 

 

 

Por ejemplo: 

 

 Exportar calificaciones. Con frecuencia deseamos tener las calificaciones en una hoja 

de cálculo, se pueden exportar a Excel: 



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

70 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

 

 

Podemos seleccionar aquellos ítems calificación que deseemos incluir: 
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Actividad 11.  
 

1. Configure el Libro de calificaciones para que aparezcan las siguientes categorías: 

 

2. Dé de alta, 3 actividades tipo examen9. No les va a agregar preguntas, sólo va a 

configurar el Nombre, a que categoría pertenecen y su ID. Llámelos Examen 1, Examen 

2 y Examen 3. Identifíquelos como E1, E2, E3. Ubíquelos en la categoría examen  

 
9 Si así lo desea, puede utilizar la actividad examen que ya tiene. De esta manera, solo agregaría dos más. 
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3. Dé de alta, 4 actividades tipo examen. No les va a agregar preguntas, sólo va a 

configurar el Nombre, a que categoría pertenecen y su ID. Llámelas Tarea 1, Tarea 2, 

Tarea 3 y Tarea 4. Identifíquelas como T1, T2, T3 y T4. Ubíquelas en la categoría tareas.  

4. Configure el peso de la categoría exámenes,  de tal manera que valgan el 30% del 

total del curso, en una escala del 1 al 10. 

5. Configure el peso de la categoría tareas, de tal manera que valgan el 20% del total del 

curso, en una escala del 1 al 10.  

Si tiene dudas de como realizar los puntos del 2 al 5, vuelva a revisar el vídeo configurar 

calificaciones 

 
Rúbrica de evaluación #7 

 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Libro  

de 

Calificaciones 

 
Configura 

correctamente el libro 
de calificaciones con 

las categorías 
solicitadas. 

 
 

 
Configura 

correctamente el libro 
de calificaciones con 

las categorías 
solicitadas. 

 

 
Configura 

incorrectamente el 
libro de calificaciones 

con las categorías 
solicitadas. 

 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

El peso de las 
categorías exámenes 

y tareas se hace 
correctamente. 

 
El peso de las 

categorías exámenes 
y tareas se hace 
incorrectamente. 

El peso de las 
categorías exámenes 

y tareas se hace 
incorrectamente. 

 10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 8. Base de datos 
 

La herramienta "Base de datos" es un recurso que permite a los profesores y estudiantes 

almacenar, organizar, compartir y consultar información estructurada dentro de un curso.  

 

 1. Definición y Propósito 

La Base de datos es una actividad que permite crear colecciones de registros (entradas) 

sobre un tema específico, donde tanto el profesor como los estudiantes pueden añadir, 

buscar y visualizar información de manera colaborativa. 

 

- Ejemplos de uso: 

 

  - Crear un repositorio de problemas prácticos sobre ley de los senos. 

  - Compartir enlaces, imágenes o archivos relacionados con el curso. 

  - Recopilar trabajos, proyectos o investigaciones de los alumnos. 

  - Elaborar un directorio de contactos. 

 

2. Características Principales 

 a) Estructura Personalizable 

- El profesor define campos (columnas) para organizar la información (ejemplo: nombre, 

descripción, archivo adjunto, URL, fecha, etc.). 

- Puede configurar diferentes tipos de campos: texto, número, fecha, imagen, URL, menú 

desplegable, etc. 

 

 b) Entradas Colaborativas 

- Los estudiantes pueden agregar registros (si el profesor lo permite). 

- Se pueden comentar y calificar las entradas (dependiendo de la configuración). 

 

 c) Búsqueda y Filtrado 

- Los usuarios pueden buscar y filtrar información según los campos definidos. 

- Se puede ordenar por categorías, fechas o etiquetas. 

 

 d) Visualización Flexible 

- La información puede mostrarse en formato de lista, tarjetas, tabla o blog, según la 

preferencia del profesor. 



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

74 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

 

 3. ¿Cómo se usa? 

 Para el Profesor: 

1. Crear la Base de Datos: 

   - Activar la edición. 

   - Seleccionar "Añadir una actividad o recurso" → "Base de datos". 

   - Configurar nombre, descripción y ajustes (permisos, requisitos, etc.). 

 

 
 

2. Definir Campos: 

   - Establecer la estructura de la base de datos  

 

3. Gestionar Entradas: 

   - Aprobar/rechazar contribuciones de alumnos (si es moderado). 

   - Exportar/importar datos si es necesario. 
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 Para los Estudiantes: 

1. Agregar Entradas: 

   - Acceder a la Base de Datos del curso. 

   - Hacer clic en "Añadir entrada" y completar los campos requeridos. 

 

2. Consultar Información: 

   - Navegar por las entradas existentes, buscar o filtrar datos. 

   - Descargar archivos o enlaces compartidos. 

 

 

 4. Ventajas 

- Organización centralizada de información relevante para el curso. 

- Fomenta la participación y el aprendizaje colaborativo. 

- Flexible para adaptarse a diferentes necesidades académicas. 

- Integrable con otras herramientas de Hábitat PUMA (como Tareas o Foros). 

 

 5. Ejemplo Práctico 

- Curso: "Matemáticas IV". 

- Base de Datos: "Problemas en donde se utilizan funciones polinomiales". 

  - Campos: Nombre, Imagen, Descripción. 

  - Uso: Los alumnos investigan y suben información sobre ejemplos de aplicación, 

creando una galería virtual accesible para todos. 

 

Conclusión 

La Base de es una herramienta versátil que facilita la recopilación y gestión de 

información de manera colaborativa, promoviendo un aprendizaje activo y organizado. 

Su utilidad depende de la creatividad del profesor para diseñar estructuras que se ajusten 

a los objetivos del curso.   
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Glosario 
 

La herramienta "Glosario" es un recurso diseñado para crear y gestionar listas de 

términos clave, definiciones y conceptos relacionados con un curso. Facilita el 

aprendizaje colaborativo y la consolidación de vocabulario especializado.  

 

 1. Definición y Objetivo 

El Glosario permite: 

- Recopilar términos importantes de una asignatura en un diccionario accesible. 

- Enriquecer el contenido del curso con explicaciones, ejemplos y referencias. 

- Fomentar la participación de los estudiantes (si el profesor lo permite), ya que pueden 

contribuir con sus propias definiciones. 
 

 2. Características Principales 

 a) Tipos de Glosarios 

- Principal: Solo el profesor puede agregar términos (ideal para conceptos centrales del 

curso). 

- Secundario: Los estudiantes también pueden contribuir (útil para actividades 

colaborativas). 
 

 b) Estructura de las Entradas 

Cada término incluye: 

- Concepto o palabra clave (ejemplo: "Logaritmo"). 

- Definición (texto, imágenes, enlaces o fórmulas si está habilitado HTML). 

- Categorías (para clasificar términos, ej: “Matemáticas”, "Biología", "Química"). 

- Etiquetas o palabras clave relacionadas. 

- Archivos adjuntos (opcional, para ejemplos o material complementario). 

 

 c) Funcionalidades Adicionales 

- Búsqueda rápida (alfabética o por categoría). 

- Formato de visualización (como diccionario, lista o FAQ10). 

- Enlaces automáticos: Si se activa, el sistema subraya los términos del glosario cuando 

aparecen en otros contenidos del curso (foros, tareas, etc.) y muestra su definición al 

hacer clic. 

- Exportación/Importación: Permite reutilizar glosarios en otros cursos. 

 
10  FAQ es un acrónimo del término en inglés Frequently Asked Questions, que en español suele traducirse como 
“Preguntas Frecuentes” 
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 3. ¿Cómo se Usa? 

 Para el Profesor: 

1. Crear el Glosario: 

   - En el curso, activar edición y seleccionar "Añadir actividad o recurso" → "Glosario". 

   - Configurar:   

     - Nombre y descripción.   

     - Permitir entradas de estudiantes (y si requieren aprobación).   

     - Habilitar enlaces automáticos o categorías.   

 

 

 
Guardar y salir. 

 

2. Añadir Términos: 

   - Ingresar manualmente los conceptos o importarlos desde un archivo.   

Dar clic en el Glosario recién creado y añadir las entradas 

 



El aula virtual de h@bitat puma para apoyar los cursos de matemáticas 

78 
Profesores: Dante Ramírez, Homero Espinoza 

 

3. Moderar Contribuciones (si los estudiantes participan):   

   - Revisar y aprobar definiciones enviadas por los alumnos.   

 

 Para los Estudiantes: 

1. Consultar el Glosario: 

   - Acceder a la actividad y navegar por los términos (ordenados alfabéticamente, por 

categoría o fecha).   

2. Contribuir (si está permitido):   

   - Añadir nuevas entradas con definiciones propias o ejemplos.   

   - Adjuntar archivos o enlaces para complementar la información.   

 

 4. Ventajas 

- Centraliza el vocabulario clave del curso, evitando búsquedas externas.   

- Promueve la construcción colectiva de conocimiento (si es colaborativo).   

- Refuerza el aprendizaje mediante la asociación de términos y definiciones.   

- Ahorra tiempo con los enlaces automáticos a conceptos en otros materiales.   

 

 5. Ejemplos de Uso 

 Caso 1: Glosario de Términos Técnicos   

- Curso: "Introducción a la Programación".   

- Términos: "Algoritmo", "Bucle", "Variable".   

- Uso: Los alumnos consultan definiciones y ejemplos de código adjuntos.   

 

Conclusión   

El Glosario es una herramienta esencial para sistematizar el aprendizaje de conceptos, 

ya sea como recurso estático (dirigido por el profesor) o dinámico (construido por los 

alumnos). Su integración con otras actividades del aula virtual lo hace especialmente útil 

para cursos teóricos o técnicos que requieren clarificación terminológica.   
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Herramientas lúdicas 
Las herramientas lúdicas como Criptograma, Crucigrama y ¿Quién quiere ser millonario? 

(u otras similares) están diseñadas para fomentar el aprendizaje activo y motivar a los 

estudiantes mediante dinámicas interactivas y gamificación.  

 

1. Criptograma   

   ¿Qué es?   

Un Criptograma es un juego donde los estudiantes deben buscar las respuestas   

escondidas en el mismo. 

   Características 

  Configuración por el profesor:   

  - Se ingresa un texto original (ej: una definición, frase clave o pregunta).   

  - El sistema lo esconde automáticamente, junto con otras letras 

  - Se pueden agregar pistas para facilitar el descifrado.   

   

Modo de juego:   

  - Los alumnos reciben el mensaje cifrado y deben resolverlo.   

  - Puede ser individual o en equipos (dependiendo de la configuración).   
 

   Usos Pedagógicos   

- Reforzar vocabulario (ej: descifrar términos clave de una lección).   

- Evaluar comprensión (el mensaje oculto puede ser una pregunta de repaso).   

- Dinámicas de gamificación (competencia por tiempo o precisión).   
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 2. Crucigrama   

   ¿Qué es?   

Un Crucigrama es un juego de palabras donde los estudiantes deben completar una 

cuadrícula escribiendo términos que coincidan con las definiciones dadas.   

 

   Características 

  Configuración por el profesor:   

  - Se definen palabras clave y sus pistas (definiciones o preguntas).   

  - El sistema genera automáticamente la estructura del crucigrama.   

   

Opciones:   

    - Modo interactivo (los estudiantes llenan la cuadrícula en línea).   

    - PDF descargable (para actividades impresas).   

    - Retroalimentación automática:   

    - Puede mostrar respuestas correctas/incorrectas al finalizar.   

 

   Usos Pedagógicos   

- Repaso de conceptos (ej: términos de matemáticas, fechas históricas).   

- Evaluación formativa (sin presión de calificación).   

- Aprendizaje autónomo (los alumnos pueden practicar fuera de clase).   
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 3. ¿Quién quiere ser millonario? (o similares)   

   ¿Qué es?   

Es un juego de preguntas y respuestas basado en el famoso programa de televisión, 

donde los estudiantes avanzan por niveles de dificultad acumulando puntos.   

 

   Características  

  Configuración por el profesor:   

  - Banco de preguntas (opción múltiple, verdadero/falso).   

  - Dificultad escalonada (preguntas fáciles al inicio, complejas al final).   

  - Tiempo límite (para agregar desafío).   

  - Premios virtuales ( puntos extra en la evaluación).   

  Dinámica de juego:   

  - Los alumnos responden en orden ascendente de dificultad.   

  - Pueden usar "comodines" (50:50, ayuda del profesor, etc.).   

 

   Usos Pedagógicos   

- Repaso antes de exámenes.   

- Competencias sanas entre equipos.   

- Refuerzo de contenidos con retroalimentación inmediata.   
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Comparativo entre herramientas 

 

Herramienta Tipo de actividad Ventaja  Recomendaciones 
de uso 

Criptograma 
Descifrado de 
mensajes 

Ideal para vocabulario y 
pensamiento lógico 

Lecciones con términos 
técnicos 

Crucigrama 
Palabras y 
definiciones 

Fomenta la 
memorización y 
asociación 

Repaso de conceptos 
clave 

Millonario 
Preguntas y 
respuestas 

Motivador, adaptable a 
cualquier tema 

Evaluaciones lúdicas o 
cierres de clase 

 

Las herramientas criptograma y crucigrama pueden ser enlazadas al glosario recién 

creado; mientras que millonario debe ser enlazado a una categoría del banco de 

preguntas. 

 

 Conclusión   

Estas herramientas lúdicas permiten:   

✓ Romper la monotonía de las clases tradicionales.   

✓ Promover la participación de los estudiantes.   

✓ Evaluar conocimientos de forma creativa y menos estresante.   
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Actividad 12. Elabore una base de datos que contenga los campos: Nombre, imagen, 

descripción. Introduzca al menos 3 registros. 

Actividad 13. Seleccione una materia y elabore un Glosario que contenga al menos 30 

conceptos y sus definiciones. 

Actividad 14. Configure un criptograma, un crucigrama y una herramienta millonario. 

Las dos primeras deben utilizar el glosario de la actividad 13. La última puede estar 

asociada al banco de preguntas. 

 

Rúbrica de evaluación #8 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Base de 

datos 

 
La base de datos 

contiene los campos y 
los registros solicitados. 

 
 

 
La base de datos 

contiene los campos 
solicitados, pero no hay 

registros 
 
 

 
Solo está dada de alta 
la base de datos, sin 
campos ni registros 

 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

 

Glosario 

 
El Glosario tiene 20 o 

más conceptos 
 

 
El Glosario tiene menos 

de 20 conceptos 
 

 
El Glosario tiene menos 

de 10 conceptos 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

Herramientas 

Lúdicas Están configuradas tres 
herramientas lúdicas 

Solo están configuradas 
dos herramientas 

lúdicas 

Solo está configurada 
una herramienta lúdica 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 
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Sesión 9. Cuestionario 
 

El Módulo cuestionario de Moodle, nos permite encuestar a los participantes de un 

curso Moodle. Éste es un módulo adicional (opcional) desarrollado por terceros. Les 

permite a los profesores el crear una gran variedad de preguntas para obtener 

retroalimentación de los estudiantes; por ejemplo, en un curso o en actividades. Los 

objetivos del módulo cuestionario son muy diferentes a  los módulos Lección o Examen. 

Con Cuestionario usted no evalúa o valora al estudiante, usted obtiene datos.  

Activar Edición> Añadir una actividad o recurso> Cuestionario 

 

 

Después se pueden seleccionar las diferentes opciones para esta herramienta. 

 

Una vez configurado dar clic en "Guardar cambios y mostrar" para empezar a agregar 

preguntas.   

https://docs.moodle.org/all/es/Lecci%C3%B3n
https://docs.moodle.org/all/es/Examen
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Seleccionar el formato que tendrán las posibles respuestas: 

 

 

Copias de seguridad 
 

Moodle incorpora una potente herramienta para realizar copias de seguridad con todo el 

contenido de los cursos (recursos, actividades, usuarios…). 

Es recomendable guardar las copias de seguridad del curso no solamente en el servidor 

de Moodle, sino también en otro lugar (nuestro PC, por ejemplo) para mayor seguridad. 

Así, si el servidor sufre una avería y no podemos acceder al curso, tendremos una copia 

del curso completo en nuestro ordenador. Se trata de una medida básica de seguridad 

cuando se utilizan servidores externos, pero hay que tener en cuenta que, si el curso 

tiene muchos contenidos, el archivo de copia de seguridad generado puede ser muy 

grande y tardará más tiempo en descargarse a través de la red. 
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Actividad 15. Elabore una encuesta para los alumnos, de cualquier tema que considere 

pertinente, utilice la herramienta cuestionario, deberá tener al menos 10 preguntas. 

Actividad 16. Haga una copia de respaldo de su aula virtual, siga las instrucciones, 

deje la configuración por default y llámelo “Nombre_Apellido_Curso_Taller.mbz”. 

 

 

 

 

Rúbrica de evaluación #9 

Actividad Competente En desarrollo Principiante 

Cuestionario 

 
El cuestionario tiene al 
menos 10 preguntas. 

 
 

 
El cuestionario tiene 
más de 5 y menos de 

10 preguntas 
 
 

 
Solo está dada de alta 

el cuestionario, con 
menos de 6 preguntas 

 
 

10 puntos 7 puntos 5 puntos 

 

 

 


